Regulamin Turnieju STG 2014 League of Legends

1. Zasady udziatu w rozgrywkach

Turniej zostanie rozegrany 30 kwietnia 2014 r w godzinach 9.00-14.00 w ZSP Itowa.

a) Przystepujac do rozgrywek gracz zobowigzuje sie do przestrzegania zasad w regulaminie

b) W przypadku ztamania zasad ktéregokolwiek z regulamindéw przez gracza, organizatorzy mogg natozy¢
stosowne kary do usuniecia z rozgrywek wigcznie.

c) Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem meczéw lub eliminacji beda rozstrzygane przez
organizatora. Decyzje organizatora turnieju s nieodwotalne.

d) Turniej odbedzie sie w pracowni komputerowej (gabinet 20).

e) Termin zgtaszania druzyn uptywa 25 kwietnia 2014r.

g) Kazdy gracz obowigzkowo powinien posiadac stuchawki - w przypadku ich braku zawodnik ma mozliwos¢
pozyczenia stuchawek szkolnych na czas turnieju (wbudowane gtosniki komputerowe bedg wytaczone). W
wypadku nie posiadania stuchawek, gracz bedzie rozgrywat gre bez dzwieku.

h) Oszukiwanie, uzywanie wszelakich rodzajéw cheatéw, hackdw jest surowo zabronione i karane
wykluczeniem uzytkownika z rozgrywki.

i) Ewentualne zmiany w regulaminie zostang przestane drogg mailowa do uczestnikow.

2. Rozgrywka meczowa

a) Wszystkie mecze rozgrywane bedg na serwerze EU Nordic/East

b) Rozgrywki bedg przeprowadzane na mapie Summoner’s Rift w trybie Custom Game - Draft Pick.

c) Druzyny przed meczem mogg umowic sie, ktora ekipa pierwsza Banuje/Pickuje. W przypadku braku
porozumienia zdecyduje ORGANIZATOR.

d) Nie trzeba posiada¢ 30 poziomu przywotywacza, jednak wymagane jest posiadanie 16 kupionych postaci,
aby wzig¢ udziat w turnieju,

e) Druzyny tworzone s przed turniejem, czyli gracze wchodzacy w sktad druzyny dobrze wiedzg
kto w nim bedzie, jakie ma umiejetnosci, runy itp. Wiec zazalenia typu ,,bo mieli lepsze runy”
itp. Beda wynikiem ich wyboru, nikt nie kaze wam z nikim grac¢ na site, sami dobieracie swoich
cztonkow do druzyny.

f) W Turnieju finalowym mogg wystartowaé druzyny piecioosobowe ztozone z ucznidéw trzeciej klasy
Gimnazjum. Jedno Gimnazjum wystawia maksymalnie jedng druzyne do turnieju.

g) Gracze zobowigzani sg przed rozpoczeciem meczu do zamkniecia wszelkich programdéw mogacych
wptywac na ptynnosc gry (w szczegdlnosci internetowych oraz aplikacji peer-to-peer).

h) Zabronione jest granie jednego gracza w dwodch lub wiecej skfadach.

i) Organizatorzy majg prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika/druzyny bez podania przyczyny.

j) Szef druzyny jest odpowiedzialny za swdj zespdt i ma prawo wypowiadac sie w jego imieniu.

m) Uczestnik moze zostac¢ zdyskwalifikowany za wulgarne i niekulturalne zachowanie (np. przeklinanie)

3. Komunikatory

Niedozwolone jest uzywanie zewnetrznych komunikatoréw (telefony komérkowe, odtwarzacze mp3 i inne
aparaty) przez graczy lub obserwatoréw w celu bezposredniej lub posredniej komunikacji z graczem
rozgrywajacym mecz. Niedozwolone jest rowniez wszelkie podpowiadanie graczowi.

Domys$lnie do komunikacji przeznaczony jest chat w grze, lecz jesli gracze bedg komunikowac sie na glos,
beda mieli otwarte ryzyko pomagac przy tym druzynie przeciwnej.

4. Punktualnos¢

Gracze zobowigzani sg do punktualnego przybycia na wyznaczong godzine rozegrania spotkania. Zalecane
jest, zeby gracze pojawili sie w wyznaczonym miejscu na 15 minut przed ustalonym terminem.
Niestawienie sie gracza w ciggu 15 minut od zaktadanego terminu rozpoczecia spotkania bedzie skutkowato
przyznaniem walkowera przeciwnikowi. Jesli druzyna przeciwna wyrazi zgode, druzyna moze gra¢ w
ostabionym skfadzie osdb.

5. Zasady

Gracze moga uzywac wszelkich rodzajéow myszek, klawiatur lub innych kontrolerow gier ktdre posiadajg
interfejs USB (mozna przywiez¢ je ze sobg na turniej).

Zwyciezca turnieju zostanie wytoniony w drabince turniejowej, ktorej uktad zostanie okreslony w zaleznosci
od ilosci druzyn. W przypadku wiekszej liczby zgtoszen, na okreslenie zwyciezcy moze mie¢ wptyw
statystyka z przeprowadzonych meczy (gdy nie bedzie czasu na rozegranie ,petnych” meczy).

Organizatorzy imprezy:
Dyrekcja ZSP Itowa, Administrator pracowni Piotr Balik, Adam Stachowicz )
Administrator techniczny sekcji League of Legends: Janusz Wierzbowski, Jarostaw Smigielski

Kontakt do gldwnego organizatora: tel. 792 059 746 (Adam Stachowicz) lub 604 434 727 (Piotr Balik)



